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REGULAMIN ODPOWIEDZIALNEJ GRY
BETFAN

Na podstawie art. 15i ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach hazardowych ustala sie co

nastepuje:
1. DEFINICJE
1.1. Spotka - oznacza BetFan Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Prosta 68, 00-838 Warszawa,

1.2.

1.38.

1.4.

1.5.
1.6.

1.7.

1.8.

1.9.
1.10.

1.11.

1.12.

1.13.

1.14.

2.1.
2.2.

spotke wpisang do rejestru przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIV
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000727637, NIP:

5252747132, REGON: 369967041.
Dane Kontaktowe Spoétki — oznacza dane do kontaktu ze Spétkg umieszczone na Stronie

Internetowej, obejmujgce w szczegodlnosci: (i) adres siedziby Spofki, (ii) numer/y telefonu, (ii)
adres/y e-mailowe.

Konto Gracza - oznacza indywidualne wirtualne konto Uczestnika zaktadane przez Spétke po
dokonaniu przez Uczestnika zaktadow rejestracji na zasadach okreslonych w Regulaminie
Gry.

Limit Stawek — oznacza limit stawek przeznaczonych na gre ustanowiony dla okreslonego
przedziatu czasowego.

Limit Czasu — oznacza ustanowiony limit czasu przeznaczonego na gre.

Samowykluczenie — oznacza zawieszenie mozliwosci zawierania Zaktadow na Koncie
Gracza Uczestnika przez okres co najmniej trzech miesiecy.

Zawieszenie - oznacza zawieszenie mozliwosci zawierania zaktadéw na Koncie Gracza
Uczestnika przez okres co najmniej dwudziestu czterech godzin.

Regulamin — oznacza niniejszy regulamin odpowiedzialnej gry.

Regulamin Gry — oznacza Regulamin Internetowych Zaktadéw Wzajemnych BetFan.
Strona Internetowa - oznacza strone internetowg www.betfan.pl, na ktérej na podstawie
zezwolenia wydanego przez Ministra Finanséw prowadzone sg przez Spotke zakitady
wzajemne — bukmacherskie.

Ustawa — oznacza ustawe z dnia 19 listopada 2009 roku o grach hazardowych.

Uczestnik - oznacza osobe fizyczna zawierajgca umowe ze Spdtkg w zakresie objetym
Regulaminem Gry.

Zaktad - oznacza zaktad wzajemny o wygrane pieniezne, ktérego przedmiotem jest
wytypowanie zaistniatych Zdarzen udostepnionych do typowania przez Spotke.

Zaktady Internetowe BetFan — oznaczajg zaktady internetowe bukmacherskie, bedace
zakladami wzajemnymi o wygrane pieniezne, polegajgce na odgadywaniu zaistnienia réznych
zdarzen, w tym zdarzen wirtualnych, bedacych w ofercie Spétki, w ktérych Uczestnik zaktadu
wptaca stawke, a wysokos$¢ wygranej zalezy od umoéwionego pomiedzy przyjmujgcym zaktad,
a wptacajgcym stawke, stosunku wptaty do wygrane;j.

POSTANOWIENIA WSTEPNE

Zaktady Internetowe BetFan sg organizowane i prowadzone przez Spotke.
Zaktady Internetowe BetFan sg przyjmowane przez sie¢ Internet za posrednictwem Strony
Internetowej zgodnie z zezwoleniem Ministra Finanséw.



2.3.

W celu zapewnienie ochrony uczestnikow gry przez negatywnymi skutkami hazardu Spétka
jako podmiot prowadzacy dziatalnoS¢ w zakresie zaktadow wzajemnych urzgdzanych przez
sie¢ Internet na podstawie niniejszego Regulaminu wprowadza mechanizm odpowiedzialnej
gry Uczestnikow zaktadow wzajemnych.

3. INFORMACJE NA STRONIE INTERNETOWEJ

3.1

3.2.

3.3.
3.4.

3.5.

4.1.

4.2.

4.3.

Na Stronie Internetowej Spotki, w widocznym i dostepnym dla Uczestnikéw zaktadéw miejscu,

znajdujg sie nastepujgce informacje:

3.1.1l.informacja o Spoice, w tym: petna nazwa z Danymi Kontaktowymi, numer NIP, numer
w Krajowym Rejestrze Sgdowym, numer REGON,

3.1.2.informacja o zezwoleniu na urzadzanie gier wskazujacej jego zakres przedmiotowy,
termin waznosci oraz nazwe organu, ktéry go udzielit,

3.1.3.Regulamin Gry,

3.1.4.informacja o zakazie gry osobom ponizej 18 roku zycia,

3.1.5.informacja o ryzyku zwigzanym z hazardem, w szczegoélnosci:

a) informacja, ze Uczestnik powinien traktowaé udziat w zaktadach wzajemnych jako
przyjemng forme spedzania wolnego czasu, a nie forme zarabiania pieniedzy,

b) informacja, ze uczestnictwo w zaktadach wzajemnych jest hazardem,

c) informacja, ze uprawiajgc hazard mozna straci¢ kontrole nad graniem i uzaleznic sie,

d) informacja, ze symptomy uzaleznienia od hazardu, takie jak silna i trudna do odparcia
cheé¢ zagrania, utrata kontroli nad iloscig czasu i pieniedzy przeznaczanymi na gre,
poczucie winy zwigzane z uczestniczeniem w grze, mogg zostac¢ zidentyfikowane
poprzez udzielenie pozytywnej odpowiedzi na pytania wskazane na Stronie
Internetowe;j,

e) informacja, ze uprawianie patologicznego hazardu, czyli tego, bedgcego wynikiem
uzaleznienia, moze w skrajnych przypadkach prowadzi¢ do zadluzenia, probleméw
zdrowotnych, zawodowych, rodzinnych, czy konfliktu z prawem,

f) informacja, ze uczestnik zaktadéw powinien dokonywac weryfikacji symptoméw
uzaleznienia od hazardu pod katem odpowiedzialnego grania i kontroli wtasnej gry.

3.1.6.nazwy instytucji $wiadczacych pomoc osobom z problemami hazardowymi wraz z
linkiem do strony tych instytuciji.

Regulamin oraz Regulamin Gry sg dostepne na Stronie Internetowej dla wszystkich

Uczestnikow zaktadow.

Kazdy Uczestnik zakladéw ma prawo zapoznania sie z postanowieniami Regulaminu.

Strona gtdwna oraz wszystkie podstrony zawierajg informacje, ze udziat w Zaktadach

przeznaczony jest wytgcznie dla oséb petnoletnich.

Strona Internetowa zawiera informacje dotyczgce odpowiedzialnej gry.

PROCEDURA WERYFIKACJI UKONCZENIA 18 ROKU ZYCIA PRZEZ UCZESTNIKOW GRY

Zabronione jest zawieranie Zaktadoéw przez osoby, ktdre nie ukonczyty 18 roku zycia.
Niezbedne do zawierania zaktadéw na Stronie Internetowej jest posiadanie indywidualnego
Konta Gracza, ktérego zatozenie poprzedzone jest procesem rejestraciji.

Spotka dokonuje rejestracji Uczestnikdw zgodnie z zasadami weryfikacji ukoiczenia 18 roku
zycia przez Uczestnikéw zaktaddw.



4.4. Podczas procesu rejestracji weryfikowane sg dane Uczestnika zaktadow, w tym przede
wszystkim wiek Uczestnika.
4.5. Spotka przeprowadza weryfikacje wieku Uczestnika na podstawie okazanego dokumentu

tozsamosci lub danych potwierdzajacych wymagany wiek Uczestnika, to jest PESEL lub data
urodzenia oraz miejsce urodzenia (w przypadku obcokrajowca).

4.6. Spotka zastrzega sobie prawo do:

4.6.1.

4.6.2.

4.6.3.

przeprowadzenia dodatkowej weryfikacji réwniez dla Kont Gracza juz istniejgcych
(poprawnie zweryfikowanych), jezeli zajdzie podejrzenie o uzytkowaniu Konta Gracza
przez inng osobe niz osobe, ktérej dane zostaty podane podczas rejestracji. Procedura
ta dotyczy przede wszystkim sprawdzeniu poprawnosci wymaganego wieku Uczestnika
zaktadow. Procedura dodatkowej weryfikacji zaktada m.in. przystanie na wezwanie
Spotki dodatkowych dokumentéw (np. prawa jazdy, paszportu, aktu stanu cywilnego),
zablokowania istniejgcego Konta Gracza, na ktéorym dokonywany jest proces
dodatkowej weryfikacji, do czasu otrzymania dokumentéw od Uczestnika zaktadéw. Po
pozytywnym przejSciu dodatkowej weryfikacji Konto Gracza Uczestnika zostanie
ponownie odblokowane. W przypadku negatywnej odpowiedzi Spétka ma prawo
zamkng¢ takie Konto Gracza,

zablokowania istniejgcego Konta Gracza, w kazdym czasie w przypadku stwierdzenia,
ze Uczestnik zakladdw narusza przepisy prawa, Regulaminu, Regulaminu Gry, a takze
gdy dane osobowe i przedstawione dokumenty przez Uczestnika budzg watpliwosé, co
do ich autentycznosci lub zgodnosci z prawem.

5. PROCEDURA REJESTRACJI UCZESTNIKA NA KONCIE GRACZA
5.1. Zawieranie Zaktadéw na Stronie Internetowej jest poprzedzone poprawng rejestracjg oraz

pozytywng weryfikacjg danych osobowych Uczestnika.
5.2. Spodtka umozliwia Uczestnikowi zatoZzenie jednego z dwéch rodzajéw kont:

a)

b)

Konto Gracza petne — oznacza status konta Uczestnika z petng funkcjonalnoscig
umozliwiajgcg Uczestnikowi m.in. dokonywanie wptaty depozytéw, zawieranie
Zaktadow, wyptaty depozytu, wyptaty wygranych. Konto Gracza petne zaktadane jest
po przejsciu prawidtowej rejestracji, w ktérej podawane sg przez Uczestnika i
weryfikowane przez Spotke dane osobowe Uczestnika oraz zatgczony skan, fotografia
lub elektroniczna kopia dokumentu tozsamosci (dowodu osobistego, paszportu, karty
pobytu) z widocznymi danymi osobowymi oraz numerem powyzszego dokumentu
tozsamosci,

Konto Gracza tymczasowe - oznacza status konta Uczestnika z ograniczong
funkcjonalnoscia, zobowigzujgcg Uczestnika do przestrzegania: (i) narzuconego limitu
w postaci maksymalnej wysoko$ci stawek, za ktdre Uczestnik moze zawiera¢ Zaktady,
o ktérych mowa w punkcie 5.3.; (i) braku mozliwosci wyptaty Srodkdw zgromadzonych
na Koncie Gracza, w tym wynikajgcych z wygranych; (iii) a takze okresu na jaki Konto
Gracza tymczasowe moze by¢ utworzone. Wyptata srodkéw zgromadzonych na
Koncie Gracza tymczasowym nastepuje dopiero po uzupetnieniu danych Uczestnika
i tym samym przejsciu na Konto Gracza petne. Jezeli przejscie na Konto Gracza petne
nie bedzie mozliwe z uwagi na negatywng weryfikacje tozsamosci Uczestnika srodki
zgromadzone na zawieszonym Koncie Gracza tymczasowym Uczestnika stanowié
bedg dochdd Spdiki.



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

Maksymalna wysoko$¢ stawek, za ktére Uczestnik moze zawiera¢ Zaktady przy uzyciu Konta
Gracza tymczasowego, wynosi fgcznie nie wiecej niz 8.000,00 ztotych. Konto Gracza
tymczasowe moze by¢ utworzone przez Uczestnika na okres nie dtuzszy niz 30 dni od dnia
jego zatozenia, po tym czasie Konto Gracza tymczasowe zostaje zawieszone do czasu
dokonania rejestracji Konta Gracza petnego. Oznacza to, ze od dnia 1 grudnia 2022 r.: a)
wszystkie istniejgce w tym dniu Konta Gracza tymczasowe zostang po uptywie 30 dni od tej
daty zawieszone do czasu dokonania rejestracji Konta Gracza peilnego; b) wszystkie
zakfadane od tego dnia Konta Gracza tymczasowe bedg zawieszane po uptywie 30 dni od

dnia ich utworzenia przez Uczestnikdw do czasu rejestracji Konta Gracza petnego.
Otwarcie Konta Gracza tymczasowego uzaleznione jest od pozytywnej weryfikacji adresu e-

mail podanego przez Uczestnika. Dodatkowo, Spoétka ma prawo zweryfikowaé numer telefonu
podany przez Uczestnika w momencie rejestracji. W tym celu Spétka ma prawo do
skontaktowania sie z Uczestnikiem na podany numer telefonu lub do wystania na podany
numer kodu weryfikacyjnego umozliwiajgcego dokonczenie procesu rejestracji. W przypadku
braku mozliwosci kontaktu z Uczestnikiem lub podejrzenia, iz podane dane sg nieprawdziwe,
Spotka zastrzega sobie prawo do wstrzymania otwarcia Konta Gracza do czasu petnej
rejestracji.
Wyptata srodkéw z Konta Gracza tymczasowego moze nastgpi¢ po rejestracji Konta Gracza
petnego.
Podczas procesu rejestracji Uczestnika domyslnie zaktadane jest Konto Gracza tymczasowe,
za$ docelowym Kont Graczaem Uczestnika jest Konto Gracza petne, do ktérego dostep
Uczestnik moze uzyskac juz po zalogowaniu do Konta Gracza tymczasowego, po spetnieniu
warunkow o ktérych mowa w punkcie 5.9. Regulaminu.
Korzystajgc z ustug Spotki za pomocg Konta Gracza tymczasowego, Uczestnik musi liczy¢ sie
z ograniczeniami w funkcjonalno$ci takiego Konta Gracza, jak réwniez z koniecznoscig
przeprowadzenia doktadnej weryfikacji podanych danych osobowych podczas zmiany statusu
konta na Konto Gracza petne z danymi wskazanymi w przestanym dokumencie tozsamosci.
Konto Gracza petne, jak rowniez Konto Gracza tymczasowe, Uczestnik Zaktadéw moze
zatozy¢ za posrednictwem Strony Internetowej Spotki.
Podczas procesu rejestracji Konta Gracza petnego, Uczestnik zobowigzany jest w
szczegolnosci do podania:

a) imienia i nazwiska,

b) numeru PESEL (jezeli Uczestnik posiada nadany numer PESEL) lub daty urodzenia

oraz panstwa urodzenia (jezeli Uczestnik nie posiada nadanego numeru PESEL),

c) obywatelstwa,

d) adresu mailowego,

e) hasta,

f)  serii i numeru dokumentu tozsamosci,

g) numeru rachunku ptatniczego,

h) adresu zamieszkania,

a takze dodatkowo Uczestnik jest zobowigzany do:

i) okazania waznego dokumentu tozsamosci (dowdd osobisty, paszport lub karta
pobytu) w celu weryfikacji poprawnosci danych oraz wieku gracza, poprzez
zatgczenie skanu, fotografii lub elektronicznej kopii swojego dokumentu tozsamosci
do formularza rejestracyjnego,



5.10.

5.11.

5.12.

5.13.

j)  akceptacji oswiadczenia o poprawnosci podanych danych i okazanego dokumentu
tozsamosci podczas procesu rejestracji ze stanem faktycznym, w tym oswiadczenia,
ze ukonczyt 18 rok zycia, oraz ze w przypadku zmiany danych dokona ich
niezwtocznej aktualizaciji,

k) akceptacji oswiadczenia, ze wptacane na Konto Gracza s$rodki pieniezne bedag
pochodzity z legalnych i ujawnionych zrodet,

[) akceptacji oswiadczenia, ze zapoznat sie¢ z trescig niniejszego Regulaminu i
akceptuje jego postanowienia,

m) akceptacji oswiadczenia, ze zapoznat sie z trescig Regulaminu Gry umieszczonego
na Stronie Internetowej i akceptuje jego postanowienia,

n) wyrazenia zgody na przetwarzanie i przechowywanie danych osobowych zgodnie z
przepisami obowigzujgcego prawa z zakresu ochrony danych osobowych, w tym
ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych oraz Rozporzgdzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdine
rozporzgdzenie o ochronie danych),

0) dokonania wptaty srodkéw pienieznych z rachunku ptatniczego, nalezgcego do
Uczestnika. W przypadku, gdy rachunek ptatniczy nie nalezy do Uczestnika, numer
rachunku ptatniczego nie zostanie dopisany do Konta Gracza. W przypadku
uzasadnionych watpliwosci co do uprawnienia Uczestnika do dysponowania
podanym rachunkiem pfatniczym, Spétka ma prawo do zwrécenia sie do Uczestnika
o potwierdzenie realizacji wptaty.

Podczas procesu rejestracji Konta Gracza tymczasowego Uczestnik zobowigzany jest w
szczegodlnosci do podania danych niezbednych zgodnie z Ustawg oraz ustawg z dnia 1 marca
2018 r. o przeciwdziataniu praniu pieniedzy oraz finansowaniu terroryzmu, w tym imienia i
nazwiska, numeru PESEL (jezeli Uczestnik posiada nadany numer PESEL) lub daty
urodzenia oraz panstwa urodzenia (jezeli Uczestnik nie posiada nadanego numeru PESEL),
adresu mailowego i numeru telefonu oraz akceptacji zgdd i oswiadczen, o ktérych mowa w
punkcie 5.9 j)-n) Regulaminu.

Otwarcie Konta Gracza tymczasowego nastepuje po weryfikacji przez Spétke adresu
mailowego.

Po zakonczeniu procesu rejestracji przez Uczestnika, Spdtka dokonuje weryfikacji
otrzymanych danych, w szczegdlnosci ukohczenia przez Uczestnika 18 roku zycia i zgodnosci
pozostatych danych z przekazanymi skanami dokumentéw tozsamosci. W zakresie Konta
Gracza tymczasowego, Spotka dokonuje dodatkowej weryfikacji danych Uczestnika w chwili
zmiany statusu Konta Gracza Uczestnika z Konta Gracza tymczasowego na Konto Gracza
petne. W tym celu Uczestnik zobowigzany jest uzupetni¢ dane poprzez okazanie waznego
dokumentu tozsamosci (dowdd osobisty, paszport lub karta pobytu) poprzez zatgczenie
skanu, fotografii lub elektronicznej kopii swojego dokumentu tozsamosci do formularza
rejestracyjnego.

W przypadku pozytywnej weryfikacji nastepuje utworzenie Konta Gracza. Utworzenie Konta
Gracza jest potwierdzane poprzez (i) wystanie do Uczestnika stosownej wiadomosci za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres mailowy podany podczas rejestracji lub (i)



wyswietlenie komunikatu o pozytywnej weryfikacji dostepnego po zalogowaniu sie na Konto
Gracza Uczestnika.

5.14. W przypadku negatywnej weryfikacji, Uczestnik otrzyma wiadomo$¢ za posrednictwem

poczty elektronicznej na adres mailowy podany podczas rejestracji.

MECHANIZMY SAMOKONTROLI AKTYWNOSCI GRACZA NA STRONIE INTERNETOWEJ

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.
6.5.
6.6.

6.7.
6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

Na Stronie Internetowej Spotki dostepne sg mechanizmy wspierajgce sprawowanie kontroli

nad aktywnoscig Uczestnika, w szczegdlnosci:

6.1.1. informacja o Limicie Stawek,

6.1.2. informacja o Limicie Czasu,

6.1.3. mozliwosé Zawieszenia Konta Gracza Uczestnika,

6.1.4. mozliwo$¢ Samowykluczenia Uczestnika,

6.1.5. mozliwosé catkowitego zamknigcia Konta Gracza Uczestnika.

Po zalogowaniu na Konto Gracza Spétka zapewnia Uczestnikowi:

6.2.1. staly dostep do informacji o ustalonych limitach,

6.2.2. staly dostep do informacji o czasie spedzonym w grze,

6.2.3. staly dostep do informacji o wysokosci wygranej i przegranej, w tym réwniez po
zakonczeniu gry,

6.2.4. staly dostep do informacji o aktualnym stanie jego $rodkéw na Koncie Gracza.

Czas spedzony na grze jest definiowany jako czas od momentu zalogowania sie na Konto

Gracza do momentu wylogowania sie, niezaleznie od rzeczywistego czasu obejmujgcego

czynnosci zwigzane z przyjmowaniem Zaktadow.

Limity Stawek oraz Limity Czasu mozna ustawi¢ w systemie dziennym i miesiecznym.

Spétka zapewnia mozliwos¢ ustawienia Limitéw Stawek oraz Limitéw Czasu.

Po osiggnieciu co najmniej jednego z ustanowionych limitéw. Uczestnik nie moze rozpoczgé

ani kontynuowac obstawiania Zaktadow.

Uczestnik zakladow ma mozliwo$¢ zmiany Limitu Stawek i/lub Limitu Czasu.

Zwiekszenie przez Uczestnika zaktaddéw Limitu Stawek badz Limitu Czasu, jest dokonywane

nie wczesniej niz:

6.8.1. po uptywie dwudziestu czterech godzin od chwili zgtoszenia takiego zgdania przez
gracza, w przypadku pierwszego zwigkszenia przez Uczestnika zaktadéw danego
limitu,

6.8.2. po uptywie tygodnia od chwili zgtoszenia takiego zgdania przez gracza - w przypadku
drugiego zwiekszenia przez uczestnika zaktadéw danego limitu,

6.8.3. po uptywie trzech miesiecy od chwili zgtoszenia takiego zgdania przez gracza - w
przypadku trzeciego i kazdego kolejnego zwigkszenia przez gracza danego limitu.

Zmniejszenie limitow jest dokonywane niezwtocznie po zgtoszeniu takiego Zzgdania przez

Uczestnika. Dyspozycja zmniejszenia ktéregokolwiek z limitdbw nie powoduje naliczania od

nowa terminéw, o ktérych mowa w punkcie 6.8.

Zaréwno w okresie Zawieszenia, jak i Samowykluczenia Uczestnik zaktadéw nie moze

uczestniczy¢ w Zaktadach urzgdzanych przez Spétke. Realizacja dyspozycji Zawieszenia lub

Samowykluczenia jest nieodwotalna. Mozliwos¢ uczestnictwa w Zaktadach zostanie ponownie

uruchomiona po uptywie czasu Zawieszenia lub Samowykluczenia.

Uczestnik ma prawo w kazdej chwili zamkng¢ swoje Konto Gracza na Stronie Internetowej

Spotki bez podawania przyczyny. W celu zamkniecia Konta Gracza Uczestnik powinien



7.

9.

skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta, do ktérego kontakt podany jest na Stronie
Internetowe.

MECHANIZMY UNIEMOZLIWIAJACE GRE PO WYCZERPANIU SRODKOW NA KONCIE

GRACZA

7.1. Uczestnik Zakfadéw Internetowych BetFan moze zawiera¢ zaktady tylko i wytgcznie do
wysokosci posiadanych srodkéw na utworzonym dla niego podczas rejestracji Koncie Gracza.

7.2. W przypadku braku srodkéw na Koncie Gracza (braku wptaty lub ich wyczerpania) mozliwosé
zawarcia Zaktadu jest automatycznie blokowana do czasu zasilenia Konta Gracza, a
Uczestnik otrzymuje komunikat na Stronie Internetowej o braku srodkéw na Koncie Gracza.

MECHANIZMY ZAPEWNIENIA OCHRONY MALOLETNICH PRZY PREZENTACJI INFORMACJI
HANDLOWEJ NA STRONIE INTERNETOWEJ
8.1. Spotka zapewnia, aby wszelkie informacje handlowe umieszczone na Stronie Internetowe;,
prezentowane byty w sposéb zapewniajgcych ochrone matoletnich.
8.2. Realizujgc powyzsze zobowigzania Spotka:
8.2.1.uwzglednia bezposredni zakaz kierowania reklam do matoletnich, nieprzedstawiania
0soOb matoletnich w reklamach i nieodbywania sie reklam przy udziale matoletnich oraz
wszelkie inne ustawowe zakazy dotyczace tresci ewentualnych reklam zaktadoéw
wzajemnych, ktérych naruszenie mogtoby skutkowac zainteresowaniem maloletnich
hazardem,
8.2.2.zapewnia, ze wszelka komunikacja marketingowa i handlowa na Stronie Internetowej
Spotki:
a) nie jest kierowana do matoletnich,
b) nie przedstawia oséb matoletnich,
¢) nie odbywa sie przy udziale matoletnich,
d) nie wywoluje skojarzen z nauka.

8.3. Wszelkie akcje promocyjne i konkursy sg kierowane wytgcznie do petnoletnich klientow Spotki.

8.4. Po zawieszeniu Konta tymczasowego Spétka nie bedzie przesyta¢ Uczestnikowi, ktéry nie
dokonat rejestracji Konta statego informacji lub materiatéw handlowych, promocyjnych czy
reklamowych.

WEJSCIE W ZYCIE | ZMIANY REGULAMINU

9.1. Regulamin podlega zatwierdzeniu przez Ministra Finanséw.

9.2. Zmiany w Regulaminie moga nastgpi¢ w trybie i na zasadach okreslonych w art. 15i ust. 2
Ustawy.

9.3. Regulamin wchodzi w zycie w dniu jego zatwierdzenia przez Ministra Finanséw.

Powyzszy regulamin odpowiedzialnej gry zostat zatwierdzony na podstawie art. 15i ust. 2 ustawy z dnia
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listopada 2009 r. o grach hazardowych decyzja wydang przez Ministra Finanséw

w dniu 28.10.2024 r. nr DAG9.6831.2.2024.



